Zespot Szkolno-Przedszkolny
w Gminie Ornontowice




Kodowanie i robotyka
w haszej placowee
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Scottie Go!

NAUKA PROGRAMOWANIA
DLA NAJMLODSZYCH




KOPOWANIE - KUBECZKI
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Bit by bit
Kodu Lab Game KOWlpU‘l'el’Y

The Foos http://pisu.pisu.pl/
COde MOWI(QY http:/www.zamiastkserowki.edu.pl/
cOde OOWIba'[' https:/www.edu-sense.com/pl/lekeje/
KU" Marco http://kodowanienadywanie.blogspot.com/

Kodable : : :

Angry Birds Mistrzowie kodowania
Mineeraft hﬁp://superbelfrzx_{.edt.;.pl

s crafch h’r’rp://v(\i(ww.specjalm.pll

Lightbot oL
Think & Learn Code a pillar http://sunplugged.org
SpriteBox http:/toytheatre.com/
Logic Pic https://roboboogie.codeclub.org.uk/

Quiver


http://code.org
http://csunplugged.org
http://superbelfrzy.edu.pl

Projekt eTwinning
JCode your life”




Zakodowane flagi panstw

http:/esunplugged.org



http://csunplugged.org
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Film z Ozobotami




Zakodowane imiona -
kody binarne




Kody bhinarne
(system dwdijkowy)
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Prezentacje w prograwmie Scrateh

") Scratch 2 Offline Editor
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About Poland



About our school

switch backdrop to SBEEE 510696118994002 610978022 _n
switch backdrop to SBEEE 510696118994002 610978022 _n

switch costume to kostuml

say CNEY for © secs

glide ©) secs to x: €0 yl
switch costume to kostium3
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" We celebrate our
patron's day
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Pytania zawarte
w kodach QR
dotyczace informaciji
zawartych
W prezentacjach
w Sceratchu

http://pl.qr-code-generator.com



Projekt
Children like coding”




Kodujemy nazwy panstw




Kolory jako liczby
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Pierwsza liczba zawsze odnosi si¢ do liczby biatych pikseli.
Jesli pierwszy z nich jest czarny, to wowezas kod danego
wiersza rozpocznie si¢ liczba 0.




Przygotowujemy LOGO projektu

WWW.howoczesnenauczanie.edu.pl/aeneratorl.hiwml



http://www.nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator1.html

https://padlet.com/bozena kubica1/uawte66l0u31

Dziekuje za uwage : )


https://padlet.com/bozena_kubica1/uawte66l0u31

